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En esta edicion del boletin de inves-
tigaciones de la USC se destaca parte
de la trayectoria del profesor e inves-
Investigador tigador Luis Armando Munoz Joven,
623 Luis.muioz03@usc.edu.co comunicador social egresado de la
Universidad Santiago de Cali. Ade-
mas, es especialista en Pensamien-
to Politico Contemporaneo y cuenta
con dos maestrias: una en Filosofia y
Lenguaje y otra en Filosofia y la Men-
te, asi como un doctorado en Huma-
nidades. Todos estos titulos fueron
obtenidos en la Universidad del Valle.
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Uno de los proyectos mas recientes del doc-
tor Armando Munoz se centra en las narrati-
vas audiovisuales interactivas, con el objetivo
de fortalecer la formacidon éticodiscursiva de
adolescentes en Cali. Para lograrlo, se esta
desarrollando un formato audiovisual gque
presenta dilemas morales dramatizados, per-
mitiendo que los espectadores jovenes estu-
diantes de colegios interactlen y tomen de-
cisiones en tiempo real.

La propuesta parte de la idea de que el apren-
dizaje ético se construye en la interaccion
social y en la reflexividad. Este proyecto fue
seleccionado en la Convocatoria Interna DGI
No. 12 — 2024, titulada Proyectos de Creacion
Artistica y Cultural, la cual impulsa la produc-
cion artistica como parte de la investigacion e
innovacion institucional, en articulacion con
los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS).

Dentro del marco de la conversacion, el doctor
Armando Munoz explicd de qué forma funcio-
nara el formato audiovisual para que sea efec-
tiva la formacion ético-discursiva de adoles-
centes, argumentando que: “vengo realizando
trabajos que tienen que ver con lo audiovisual,
pero son audiovisuales que yo tomo, escenas
de peliculas, y entonces los pongo a prueba.
Les pregunto: ‘‘Sobre qué piensas?, iesta-
rias alli?, ;qué pasaria si cambiaras de rol? Por
ejemplo, si fueras mujer, ¢harias lo mismo?’. El
relato que uso es parte de mi tesis doctoral, es
un fragmento de ese trabajo que se hizo.
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Lo que ahora quiero es llevarlo al plano inte-
ractivo, porgue en la actualidad es muy dificil
lograr que alguien se detenga a pensar qué
harfa en una situacion. Por eso, la interactivi-
dad no es por la novedad en si, sino por lo
gue sucede en el cerebro cuando uno tiene
gue tomar una decision en tiempo real.”

Esta iniciativa se desarrolla en el marco de
la linea de investigacion Cultura, Educomu-
nicacion y TIC del grupo GISOHA de la Facul-
tad de Humanidades y Artes, y promete ser
una herramienta innovadora para el aprendi-
zaje ético en contextos educativos. Ademas,
cuenta con el apoyo del estudiante Nicolas
Manrigue, quien participa activamente en el
desarrollo del proyecto, brindando acompa-
Aamiento académico vy creativo durante las
diferentes fases de produccion.

Seria interesante conocer los resultados del
analisis en cuanto a la toma de decisiones
rapidas de los jovenes.
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